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Zusammenstellung der Sonderspiele

1 Paare-Spiele

Zu einem Paare-Spiel kann nur der 14. Stein gerufen werden, alle anderen müssen in der Hand gesammelt werden. Ein Paar darf jedoch auch zweimal vorkommen. Für jeden vorkommenden Kong (das sind 4 gleiche Steine, also 2 Paare) können zusätzlich 200 Punkte verrechnet werden. 

1.1 Gemischtfärbige Paare 
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7 Paare beliebiger Karten bilden dieses Blatt. 

1.2 Einfärbige Paare 
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Bei diesem Paare-Spiel dürfen außer Trumpf-Paaren (Winde oder Drachen) nur Paare einer Farbengruppe gesammelt werden. 

1.3 Reinfärbige Paare 
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Bei diesem Paare-Spiel dürfen nur einfärbige Paare ohne Trumpf-Paare gesammelt werden.

1.4 Ecksteinpaare 
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Bei diesem Paare-Spiel, sind außer Trumpf-Paaren nur Paare aus Einsen und Neunen (Ecksteine) enthalten. 

1.5 Einfärbige Ecksteinpaare 
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Ein Paare-Spiel, in dem außer Trumpf-Paaren nur Paare aus Ecksteinen einer Farbe enthalten sind. 

1.6 Reine Ecksteinpaare
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Ein Paare - Spiel, das nur aus Ecksteinen besteht. 
1.7 Trumpfpaare-Spiel 
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Ein Paare-Spiel, das nur aus Trumpfsteinen besteht (Winde und Drachen)
2 Sequenzen
2.1 Große Sequenz mit Farbe als 14. Stein 
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Neun verschiedene Steine einer Farbgruppe in der Sequenz 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9, vier verschiedene Winde und ein Stein derselben Farbe als 14. Stein bilden dieses Spiel.

2.2 Große Sequenz mit 5. Wind als 14. Stein 
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Neun verschiedene Steine einer Farbgruppe in der Sequenz 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9, vier verschiedene Winde und ein zusätzlicher Wind als 14. Stein bilden dieses Spiel.

2.3 Große Sequenz mit 3 Drachen und einem Farbpaar 
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Neun verschiedene Steine einer Farbgruppe in der Sequenz 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9, drei verschiedene Drachen und ein Paar aus der gesammelten Farbe bilden dieses Spiel.

2.4 Grosse Sequenz mit 3 Drachen und einem Windpaar 
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Neun verschiedene Steine einer Farbgruppe in der Sequenz 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9, drei verschiedene Drachen und ein Windpaar bilden dieses Spiel.

2.5 Gemischfärbige Sequenz mit Drachen und Winden 
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3 verschiedene Steine jeder Farbgruppe in der Sequenz 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9, mit Drachen und Windpaar oder 5 Winde bilden dieses Spiel.

2.6 Sequenzenspiel 
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In diesem Spiel dürfen nur Steine einer Farbe in der Sequenz 1-2-3, 3-4-5, 5-6-7, 7-8-9 und ein Trumpfpaar enthalten sein. 

3 Kunterbunte Spiele
3.1 Dreifach gestrickt 
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4 Pongs aus jeweils 3 verschiedenen Farben und ein ebenfalls "gestricktes" Schlusspaar ergeben dieses Bild.

3.2 Gertis Strumpfband 
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In gewissen Kreisen auch das "Spiel der Präsidentin" genannt, sind hier zweimal die Steine 1-7 aus zwei verschiedenen Farben nötig, um das Bild zu erhalten.

3.3 Spiel der Neun Laternen 
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Dieses Spiel, es wird von den Chinesen auch das Spiel der neun Eingänge genannt, besteht aus einem Einser- und einem Neunerpong sowie je einem Einzelstein der Werte 2 bis 8 und einem beliebigen Stein derselben Farbgruppe.

3.4 Chop Suey 








1500 Punkte 


[image: image30.png]




EMBED PBrush[image: image31.png]




EMBED PBrush[image: image32.png]


  
[image: image33.png]




EMBED PBrush[image: image34.png]




EMBED PBrush[image: image35.png]


  
[image: image36.png]




EMBED PBrush[image: image37.png]




EMBED PBrush[image: image38.png]


  
[image: image39.png]




EMBED PBrush[image: image40.png]




EMBED PBrush[image: image41.png]




EMBED PBrush[image: image42.png]


  
[image: image43.png]



Chop Suey besteht aus den Chows 1-2-3 oder 4-5-6 oder 7-8-9 einer jeden Farbe, 4 verschiedenen Winden und einem weiteren Wind als 14. Stein.

3.5 Grüne Hand 
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Das ganze Spielbild besteht aus den Bambussteinen 2, 3, 4, 6 und 8 und Grünen-Drachen.

4 Pongspiele

4.1 Spiel der Mittleren Linie – Gemischtfärbig 
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Das Spielbild muss aus je einem Drachen-, Wind- und Ecksteinpong bestehen. Der 4. Pong und das Schlusspaar kann entweder aus Drachen, Winden oder Ecksteinen bestehen.

4.2 Spiel der Mittleren Linie – Einfärbig 
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Wie das vorhin genannte Spiel der mittleren Linie, jedoch müssen die Ecksteine aus einer Farbe sein.

4.3 Himmelsleiter gemischtfärbig 
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Die Himmelsleiter besteht aus Pongs mit aufeinanderfolgenden Zahlen und angrenzendem Schlusspaar.

4.4 Himmelsleiter einfärbig 
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Wie oben, nur einfärbig.

4.5 Spiel der Geschwister (Windpong)
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oder

4.6 Spiel der Geschwister (Drachenpong) 
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Dieses Spiel besteht aus drei Pongs  von Steinen mit gleicher Zahl sowie einem Windpong und einem Drachenpaar oder einem Drachenpong und einem Windpaar.

4.7 Sich windende Schlange – Gemischtfärbig 
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Das Spiel besteht aus Pongs aus 3, 5, 7 und Ecksteinen. Das Schlusspaar bildet sich aus der anderen Ecksteingruppe.

4.8 Sich windende Schlange – Einfärbig 
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Das Spiel besteht aus Pongs aus 3, 5, 7 und Ecksteinen aus einer Farbgruppe.  Das Schlusspaar bildet sich aus der anderen Ecksteingruppe. 

4.9 Jadespiel 
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Das ganze Spielbild besteht aus einem Grüner-Drachenpong sowie 3 Bambus-Pongs und einem Bambuspaar. 

4.10 Rubinspiel 
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Wie oben, nur diesmal Roter-Drachenpong und Schriften.

4.11 Perlenspiel 
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Wie das Jadespiel, nur diesmal Weißer-Drachenpong und Ringe.

5 Kongspiele

5.1 Spiel der Himmlischen Freuden (3 Kongs)      
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Ein Kong Spiel mit 3 Kongs und einem Schlusspaar. Dieses Spiel kann nur von Hand gespielt werden.

5.2 Spiel der Himmlischen Freuden (4 Kongs)    



 4000 Punkte
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Ein Kong Spiel mit 4 Kongs. Um ein Spielbild, wie oben dargestellt zu erreichen, muss der 17.Stein beim Mah-Jongg-Ruf abgelegt werden.
6 Ecksteinspiele

6.1 Ecksteinspiel    
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Nur Pongs aus Ecksteinen und ein Paar beliebiger Steine ergeben dieses Spiel. Auf eventuelle Kong-Steine muss verzichtet werden.

6.2 Ecksteinspiel mit Eckstein-Schlusspaar   
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Dieses Spiel funktioniert wie das oben genannte, nur muss das Schlusspaar aus Ecksteinen bestehen.

6.3 Großes Ecksteinspiel  
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Das große Ecksteinspiel oder das große Trumpfspiel besteht aus je einem Einser und einem Neuner jeder Farbgruppe, je einem Drachen, je einem Wind sowie einem weiteren Stein aus diesen als 14. Stein.

6.4 Unpaariges Spiel   
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Dieses Spiel besteht aus je einem Einser und einem Neuner jeder Farbgruppe, drei verschiedenen Drachen und vier verschiedenen Winden. Es ist das einzige Spiel, das bereits mit 13 Steinen gewonnen werden kann.

6.5 Spiel der 13 Wunder   
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Das traditionelle Spiel der 13 Wunder besteht aus je einem Einser und einem Neuner jeder Farbgruppe, je einem Drachen, je einem Wind sowie einem weiteren Grünen-Drachen als 14. Stein.
Grüner Drache –Mah-Jongg Club Steiermark

Präsidentin:  Gerti Jaritz-Tschinkel

Zusammenstellung der Spiel-Mappe:  Felix Divjak 
Die Zusammenstellung der Sonderspiele wurde in Anlehnung an die Sonderspielliste des 
1. Internationaler Mah Jongg Club Baden erstellt.
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